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Uvod

Kdyz se v souvislosti s operacnim systémem Windows
fekne slovo ,Malovani”, kazdy si predstavi dobfe znamou
aplikaci, ktera je v rliznych obménach soucasti Windows
od verze 1.0, tedy od roku 1985. Nazev Malovani 3D pak
muze navozovat dojem, Ze se jedna pouze o 3D rozsifeni
znamého aplikacniho vytrvalce. Neni to tak. Malovani 3D
je zbrusu nova aplikace, ktera je soucasti Windows 10 (od
verze 1703) a kterd ma s plivodnim Malovanim spolec-

ny pouze svij nazev. Se véemi moznostmi a funkcemi,
které Malovani 3D pfinasi, se nejedna o Zadnou hracku
urcenou k vypInéni hluchych misto hodin informatiky.
Pravé naopak. S rozvojem 3D modelovani a 3D tisku se
jedna o aplikaci, ktera by méla mit v rdmci vyuky své
pevné misto. Vzdyt pryc jsou Casy, kdy byly 3D tiskarny
jesté nedosazitelné polozky v katalozich specializovanych
spolec¢nosti. Dnes se ceny téch nejlevnéjsich 3D tiskaren

vyrovnaji cenam tiskaren klasickych a skoly si jiz mohou
dovolit jejich nakup.

Malovani 3D vsak neni jen o 3D tisku, umoznuje pracovat
s rozsifenou realitou, stahovat hotové 3D modely, upra-
vovat je, nastavovat nasviceni, pridavat nalepky, nechat
se unaset moznostmi kouzelného vybéru, ale predevsim
umoznuje vlastni tvarci préaci, pri které mohou zaci, ale

i ucitelé 3D objekty sami vytvaret na zakladé skutecnych
predmétl i s vyuzitim své vlastni fantazie. Své vytvory
pak mohou uzivatelé vytisknout, exportovat jako video
nebo vlozit jako 3D objekt do aplikaci Microsoft Office,

u aplikace PowerPoint se to pak v kombinaci s animacemi
pfimo nabizi. Malovani 3D je typ aplikace, kterou mizete
dlouho prehlizet, ale jakmile ji jednou prijdete na chut,
zamilujete si ji a jeji funkce vas budou stale ohromovat.
Pojd'me se proto na ni spolecné podivat detailné.



Prvni spusteni
a 2D funkce

Nejjednodussi zpUsob, jak aplikaci spustit, je otevrit na-

bidku Start a zacit psat prvni pismena slova Malovdni 3D.

Objevi se odkaz na spusténi aplikace.
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Po spusténi se objevi Uvodni obrazovka. Doporucuji podi-
vat se na Uvodni video, které predstavuje novinky, uzivatel
na jeho zakladé ziska prvni dojem prace v Malovani 3D.




Prvni kartou v horni nabidce jsou stétce a nabizi standardni  napf. na vybér vyplnéni celého objektu, boku ¢i Ghlu. M-

.malifskou” vybavu od tuzky a spreje az po pixelové pero Zete také nastavit matnost Ci lesk, oboje také v provedeni
Ci olejomalbu. Nabidka je kontextova, u vyplné tak mate kovu.
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Také u druhé karty s ndzvem 2D obrazce jesté zlistaneme Vytvofit 3D. Na prvni pohled se nic nezméni, ale staci
u klasickych nastroji. Moznost vlozit 2D obrazce je dobre nahofe v nabidce zvolit 3D zobrazeni, stisknout a drzet
znama nejen z Malovani, novinkou je ale moznost prevést pravé tlacitko mysi a pohybem se prenést do nového

vytvoreny 2D objekt do 3D, staci mit oznaceny dany 2D svéta 3D. Rozdil mezi 2D a 3D objekty pak bude zfejmy na
objekt a v kontextovém menu vpravo kliknout na tlacitko prvni pohled.
2D obrazce
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Kouzelny vyber

Nez se spolecné pustime do svéta 3D, ukdzeme si jednu
zajimavou funkci z pruhu néstroji pod kartami. Jmenuje
se Kouzelny vybér a umoznuje z 2D obrazku odebrat
objekty. UZ to samo by bylo uzitecné, jesté uzitecnéjsi
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vsak je, ze aplikace Malovani 3D dokaze doplnit hypote-
tické pozadi za odebranym objektem tak, Ze je mnohdy
k nepoznani, ze na obrazku ¢i fotce dany objekt viibec
kdy byl. Nevérite? Pojdme si ukazat prakticky priklad.

Nejprve vlevo nahofe kliknéte na polozku Nabidka a vy-
berte polozku Vlozit.

Stisknéte tlacitko Prochazet soubory. Otevie se Vam dia-
logové okno pro vybér soubort z vaseho disku.

Nasledné vyberte obrazek, ze kterého zamyslite objekt
odebrat. V nasem pripadé zacneme fotkou s horskym jeze-
rem a pokusime se jej z obrazku odebrat.

Po vlozeni obrazku klikneme na polozku Kouzelny vybér,
kterou najdeme v pruhu nastroja vlevo nahore. Volitelné
mUzZeme jesté predtim odebrat bilé platno kliknutim na
polozku OFiznout, ktera se nachazi hned vedle.
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Ale zpét k odebirani naseho zeleného jezera. Po zvoleni
kouzelného vybéru se objevi okno specialniho vybéru,
ktery pomoci bilych kuli¢ek na krajich zmensime tak, aby
obsahoval vSechny kraje naseho jezera.

Vsimnéte si, Ze se vpravo zobrazil kontextovy privodce,
ktery Vam jednak pomoci animace ukazuje, jak mate
zaméreni na jezero Ci jiny objekt provést, jednak Vam
umoznuje kouzelny vybér dokoncit, to provedete pomoci
tlacitka Dalsi.

V nasledujicim okné jesté m(izete vybér upresnit, prede-
v§im ale mate moznost zvolit volbu automatického do-
plnéni pozadi (je predvyplnéna automaticky). To je vse,
kliknéte na polozku Hotovo a podivejme se, co se stane.



Na prvni pohled se nic vyznamného nestalo, jezero je a vlozit jej tfeba do zcela jiného obrazku, aplikace Malo-
pouze oznacené. Zkuste jej ale nyni pomoci levého tlacitka  vani 3D navic vyplnila plvodni plochu jezera za zédkladé
mysi uchopit a prenést mimo obrazek. Nejenze s jezerem okolniho terénu.

nyni miZete pracovat jako se samostatnym objektem
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Samostatnou kapitolou kouzelného vybéru jsou pak toto muzete ucinit pomoci ikon Pfidat a Odebrat, které

fotografie, ze kterych miiZzete odebirat jednotlivé osoby naleznete vpravo nahore. S trochou prace vsak miiZzete

a dokonce je nasledné zasazovat do zcela jinych fotogra- dosahnout ohromujicich vysledk(. Kazdy asi mame nékteré
fil. Predevsim u fotek, u kterych neni pozadi viici objektu fotografie, na které bychom radi nékteré postavy pridali Ci
prilis kontrastni, m{Ze byt tfeba manualné oznacit oblasti,  ze kterych bychom naopak radi nékteré postavy vymazali.
které jesté k objektu patfi Ci nepatfi. Jak jiz bylo zminéno, Zkuste to sami, kouzelny vybér Vam jisté ucaruje.
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3D knihovna

Jak jiz vyplyvéa z ndzvu aplikace, ve svété 2D fotek a ob-

razk( nezlstaneme. Pridame treti rozmér. Nahore v menu

3D obrazce
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vyberte kartu s ndzvem 3D obrazce, pravé zde zacne Vase
nova a nepoznana tvurci kapitola ve svété 3D.

Prvni tlacitko ndm dava moznost vyuzit néktery z jiz
vytvorenych 3D objektd, jak se mlzete presvédcit sami po
kliknuti na polozku Otevf¥it 3D knihovnu. Obrazky mazete
prochéazet v kategoriich nebo vyhledavat pomoci klicovych
slowv.



Po vloZeni 3D objektu si vsimnéte Ctyr nastrojl pro posun
obrazku v prostoru. Horni ikona umoznuje rotaci 3D objek-
tu kolem osy Z, dolni ikona kolem osy Y a prava ikona otaci
3D objekt podél osy X.

@

(@) (9) X Y z
@ © @)

Ikona vlevo od objektu posouva obrazek na ose Z, tedy
vUci platnu, jak je patrné z obrazku.

Vlozené i vytvorené 3D objekty mizete otacet a preklapét
pomoci tlacitek vpravo pod kontextovou nabidkou 3D
vybér. Prakticka je také moznost seskupit vice 3D objektd
dohromady, kterou najdete na stejném misté. Se sesku-
penymi objekty pak pracujete, jako by se jednalo o objekt
jeden, muzete je vSak od sebe kdykoli oddélit.

Zkuste se nyni v horni listé nastroji pod kartami prepnout
do 3D zobrazeni. Objekty se natoci a vy s nimi budete
moci pohybovat ve 3D prostoru a prohlizet si je ze véech
stran i Ghld. Pro plynulou zménu pohledu stisknéte a drz-
te levé tlacitko mysi, pohybem mysi si nasledné objekty
prohlédnéte.




Hybridni realita

Zcela samostatnou kapitolu pak predstavuje moznost jak statické 3D objekty, tak i jejich animace. Pfimo v okné
prepnout se do hybridni reality, toto tlacitko je k nale- hybridni reality pak mzete do scény kliknutim na tlacit-
zeni hned vedle 3D zobrazeni. V hybridni realité m{zete ko 3D knihovna pridat dalsi 3D objekty, aniz byste tyto
vlastni i stazené 3D objekty zasadit do redlného svéta objekty méli predtim vlozené v Malovani 3D.

a vytvaret tak jednoduché filmové triky. Vyuzit mGzete
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[P e — ST = eSS Pomoci tlacitek dole v listé pak mizete ménit zakladni
— - == e druhy animace i tzv. rychlé animace (vznaseni se, skoky
: - s otaCenim, pohupovani a otocna deska). Poklepanim na
d] S s Y] y 5 5 I 8§ dotykovou obrazovku, resp. stisknutim levého tlacitka
mysi 3D objekt pfemistite na jinou pozici v rdmci scény.
Objekty maiji navic vlastnost prichyceni, a pokud se objekt,
blizko kterého jsou umisténé (napf. ruka, hlava, postava...)
0 v o= = zacne pohybovat, bude je 3D model nasledovat. Konkrétni
ovladani se lisi podle toho, zda pouzivate mys, dotykovou
obrazovku, pero ¢i klavesnici. Jednotlivé druhy ovladani
jsou popsané na obrazku.

T _ To vsak neni vse. Pfimo v prohlizeci hybridni reality je k dis-
pozici moznost porizeni fotografie i nahrani videa. Béhem
par minut se tak kazdy muze stat rezisérem strhujicich
klipt a videi, ve kterych budete prchat pred tyrannosaurem
rexem Ci vysvétlovat, jak funguje sopka, pficemz ta bude
mezitim chrlit lavu na stll nékolik centimetr( vedle vas. Jen
si predstavte, co vse muizete pomoci této funkce vytvorit:
vyukova videa popisujici zvifata, stroje ¢i procesy v prirodé.
A co takto vytvorit dechberouci prohlidku skolni budovy,
ve které se bude misit realita s fikci vytvorenou moci ani-
movanych 3D modeld?

15
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Po vyletu do smisené reality se nyni pojd'me podivat na
vytvareni vlastnich 3D objektd. Pfi tvorbé mate na vybér

ze tfi hlavnich kategorii. V kategorii 3D nacrtu naleznete
zakladni 3D stétec, u kterého mdzete ménit nejen tloustku,
ale i tvar trubice (kapsle, valec, trojuhelnik, kosoctverec,
Sestithelnik a hvézda). Kromé téchto dvou zakladnich
voleb ma Stétec jesté jednu speciadlni moznost. Nazyva se
Paskovac a umoziuje vytvofit zacatek trubice jinak veliky,

Péaskovad

B -

nez je jeho konec, opét je k dispozici nékolik druht. Pokud
nékterou z popisovanych moznosti nevidite, je mozné, ze
je ukryta nize v pravé nabidce. Vyuzijte kolecko na mysi
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Ci prst a posouvejte se v nabidce nize, nez se pozadované
funkce zobrazi.

Nastroj Mékky okraj umozruje nafouknout plochy nacrt

a vytvorit z néj tak 3D objekt, hodi se pro ,nadychané” pred-
meéty jakymi jsou ru¢né nakreslené mraky apod. Nastroj Ostry
okraj méa podobnou funkci, tedy vytvari z plochych naértd 3D
objekty, ovsem s tim rozdilem, ze jejich hrany budou ostré a
zalomené.

V kategorii 3D objekty mate k dispozici nékolik geometric-
kych téles. Najdete zde krychli, kouli, polokouli, kuzel, jehlan,
valec, trubici, kapsli, zakfiveny vélec a prstenec. Kategorie 3D
modely pak nabizi zakladni 3D model muze, Zeny, psa, kocky
a ryby. Oproti stazitelnym objektdm z 3D knihovny jsou tyto
predpripravené objekty integrované primo do aplikace a je-
jich provedeni je velmi jednoduché. Podobné jako na karté
2D obrazcl mUzete volit matnost a lesk a vybirat barvu.

V nasem pfikladu si vytvofime jednoduchy model sné-
huldka. Vyuzijeme k tomu predpfipraveny objekt koule,
kterou vlozime stisknutim a drZzenim levého tlacitka mysi.
Pohybem mysi pak volime velikost daného geometrického
objektu.

Protoze snéhulaci jsou ze snéhu, zvolime vpravo nahore
svétle Sedou barvu. Na obarvenou kouli nasledné klik-
neme pravym tlacitkem a zvolime moznost Kopirovat,
samozrejmé Ize také vyuzit kldvesovou zkratku CTRL + C.
Pomoci pravého tlacitka mysi i kldvesové zkratky

CTRL + V identickou kouli vlozime. Zkopirovana koule se
vlozi do podobného mista jako koule pdvodni, proto ji nej-
prve posuneme nad ptvodni kouli a ndsledné uchycenim
rohu obrysového obdélniku zmensime. To samé provede-
me i se treti kouli.
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Nacrt snéhulaka tedy mame, v zékladnim pohledu se zda
byt véechno v poradku.

Nezapominejme ale, ze ve 3D svété mize byt pohled z jen
jednoho Uhlu zkreslujici. Prepnéte do pomoci tlacitka na
horni listé do 3D pohledu a ovérte, ze je télo snéhuldka
skutecné spravné vytvorené. Jak vidite na obrazku, v nasem
pripadé bude jesté nutné horni dvé koule vybrat a posu-
nout je smérem k platnu, aby byly se zakladni kouli v jedné
vertikalni ose. K presunuti kouli vyuzijte levé tlacitko mysi,
pripadné pouzijte nastroj vlevo od oznacené koule, tedy
posunuti dopredu ¢i dozadu na ose Z.

Co by to ale bylo za snéhulaka bez nosu? Moznéa uz Vas
napadlo, jaky geometricky tvar k nosu vyuzijeme. Jakmile
budou koule v jedné ose, pfidejte do svého vytvoru kuzel,
obarvéte jej na oranzovou a pomoci tlacitek rotace natoc-
te jehlan do pozice nosu. Nasledné zvolte 3D zobrazeni

a identickym postupek jako v pfipadé kouli umistéte jehlan
do pozice snéhuldkova nosu.

Nos tedy mame pfipraveny, ale co oci? V tuto chvili vy-
uzijeme dalsi kartu z horni nabidky — Nalepky. Pomoci
nalepek a textur upravujete plast 3D objektu, pficemz jak
nalepky, tak i textury vlozené na objekt nezlstavaji v pro-
storu, ale ,prilepi” se na objekt a lemuji jeho kfivky. Jako
texturu mizete zvolit i vlastni soubor a dat takto plasti 3D
modelu velmi originalni vzhled.

Vybereme nalepku oka a pomoci ikony razitka ji viozime
na hlavu snéhuldka, to samé provedeme jesté jednou

s druhym okem. Jakmile je nalepka jednou vlozena, nelze

ji z 3D objektu odstranit jinak, nez ze 3D objekt prebarvite,
mUZzete pochopitelné pouzit stejnou barvu. Zbytek jiz zavisi
zcela na vasi fantazii, knofliky mlzete nabarvit pomoci 2D
Stétce, hrnec pomoci valce. Kombinujte, zkousejte, budte
kreativni. Za odménu si pak svého snéhulaka mizete zob-
razit vedle sebe v hybridni realité.



Historie

Historie — zaznamenavaji se kroky

Exportovat jako video

=y

2D tisk 3D tisk
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Do nasi scény mlzeme i psat, a to hned dvéma zpUsoby:
2D pismem ¢i 3D pismem. Obé moznosti jsou k dispozici
na karté Text. Volit m{zete hned z nékolika fontd. Dalsi
zajimavou funkci jsou Efekty, které naleznete na stejno-
jmenné karté. NejenZze mizete ménit barevny filtr scény,
pomoci posuvného kolecka v sekci svételného kola mlzete
urcovat, odkud bude Vase scéna nasvicena. Ateliér je to
tedy témér profesionalni.

Rusilo Vas béhem Vasi prace platno vzadu? Nezoufejte,
staci kliknout na posledni kartu a mGzete bud’ platno zcela
vypnout, nebo jej zobrazit jako prdhledné. Nastavovat je
samoziejmé mozné i jeho velikost.

o

Platno

A kdybyste se snad vy, kolega ¢i zak chtéli podivat na po-
stup své prace, tak jak Sel krok za krokem, kliknéte vpravo
nahore na ikonu Historie. Pomoci posuvniku se miizete
vratit zpét a projit vSechny své kroky. Pokud navic klik-
nete na tlacitko Spustit zaznam, budete moci svou praci
v aplikaci Malovani 3D nahrat a nasledné exportovat jako
video. To se mize hodit napf. pro tvorbu navodud pro zaky
i kolegy.

A je to. Model mame hotovy. Nezapomente, ze Windows 10
nativné podporuji tisk na 3D tiskarny. Pokud jste tedy pfi
tvorbé dodrzovali zakladni pravidla pro 3D tisk, zvolte ikonu
nabidky vlevo nahore a vyberte polozku Tisk.



Zaver

Spolecné jsme se podivali na zdkladni moznosti aplikace
Malovani 3D. Jisté byste uz nyni souhlasili, ze skutecné
nejde jen o hracku, kterd bude vyplfiovat hlucha mista

v hodinach informatiky. Malovani 3D je plnohodnotna
aplikace umoznujici vytvareni 3D modeld i praci v hyb- ™~
ridni realité a urcité si zaslouzi velkou pozornost nejen
ucitel informatickych predmétu.

At se Vam prace v Malovani 3D dafi!
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